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Resumen  

El Museo de la Mujer – Colombia se presenta como un espacio virtual e interactivo que invita 

a la reflexión sobre el papel trascendental que ha desempeñado la mujer a lo largo de la 

historia en el país, aun cuando en múltiples situaciones, se han visto vulnerados sus derechos 

civiles e ignorado sus aportes significativos en el desarrollo de la sociedad, dejando de lado 

su individualidad y alcances desde sus saberes y sentires; presenta además de diversas 

maneras, aspectos a resaltar, visibilizar y reconocer y evidencia también la discriminación en 

diferentes ámbitos, y la violencia a la que ha sido sometida, buscando superar con diferentes 

acciones y herramientas esta situación, en aras de alcanzar escenarios de equidad. 

Este reto de diseño requiere visibilización de los contextos, en que se va reflexionando 

diversos aspectos en los que se vienen desenvolviendo las mujeres desde sus diferentes roles, 

así como sensibilización para su reconocimiento como persona que ejerce sus derechos 

civiles; implica reconocimiento en sus saberes y sentires, así como en su representatividad. 

En consecuencia, este proyecto pretende a través del diseño de experiencias hipermedia 

potenciar el rol de la Mujer en la sociedad y empoderar su papel en Colombia a partir del 

piloto del Museo de la Mujer - Colombia.  
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En ese sentido, como objetivo general se propone la construcción de escenarios para 

promover, visibilizar y dignificar la equidad de género, particularmente la equidad hacia las 

Mujeres en Colombia mediante espacios virtuales interactivos de carácter participativo. 

Para efectos de la metodología, se propone una investigación proyectual mediada por 

el paradigma for - about – through, centrándose en la Investigación a través del diseño 

(Frayling, 1993), (Findeli, 2008). Esta se articula en la primera etapa, con la indagación y 

análisis de fuentes en clave de la construcción epistemológica del guion museístico y 

principios del Museo; una segunda fase, partiendo del objeto de diseño para generar 

conocimiento sobre el diseño; y finalmente un proceso iterativo y autorreflexivo, en búsqueda 

de reconocer las tecnologías, recursos y métodos que mejor pueden contribuir en la creación 

de otras salas del Museo de la Mujer capítulo Colombia. 

A manera de resultados preliminares, en septiembre del año 2020 se organizó la 

primera exposición virtual del Museo denominada “Trazando equidad”, la cual buscó 

construir colectivamente una intervención virtual interactiva sobre los muros de la 

Universidad Colegio Mayor de Cundinamarca, a partir de los aportes de los y las participantes 

acerca de la equidad hacia la Mujer. Estos aportes fueron integrados virtualmente en los 

espacios exteriores de la Universidad para construir un recorrido virtual 360° intervenido 

colectivamente, con la intención de promover, visibilizar y dignificar la equidad de género 

hacia las mujeres en Colombia. 

Como conclusiones de esta investigación en curso, se propone a la fecha el Manifiesto 

del Museo, buscando un espacio académico, virtual e interactivo, que haciendo uso de 

tecnología y formas de comunicación que están a la vanguardia y que permiten interacción 

con un público de forma creativa y pertinente, propicia escenarios de reflexión, en donde 

confluyen diversidad de pensamientos, que contribuyen a la construcción colectiva para la 

investigación-acción en escenarios problemáticos alrededor del rol de la mujer en la sociedad, 

reivindicando su presencia y sus derechos en escenarios donde ha sido invisibilizada. 

Finalmente, es pertinente la presente investigación en el marco de la mesa “desarrollo 

de productos y nuevas cotidianidades”, en la medida que propicia un diálogo a la luz de la 
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nueva realidad, procesos creativos de diseño interactivo implícitos en la construcción de 

museo virtual; y la experiencia en torno de la creación de un guion museístico participativo. 
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